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INTRUCCIONES PARA PRESENTACION DE INFORMES

Fuente y formato
e Utilizar la fuente Calibri, tamafo 12 puntos, para el texto del documento.
e Lafuente debe ser de color negro.
Titulos y subtitulos:
e En caso de requerirse, deben utilizarse en fuente Calibri, negrita y color negro.

e Los titulos y subtitulos deben estar alineados con las directrices establecidas en el

Manual de Identidad Visual del SENA vigente.

2. Instrucciones de diligenciamiento
Dia de entrega:

Lunes, para todos los proyectos.
3. Condiciones del informe

— Cadainforme debe contener cinco (5) actividades (ni mas ni menos).

Este nUmero se establece como un estandar basado en la media de actividades
realizadas por desarrollador.

Nota: En caso de haber realizado mas actividades durante la semana, se
recomienda incluir Unicamente las mas relevantes.
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— Lavalidacidn de las actividades se realizard con base en las tareas asignadas en la
herramienta de gestidn utilizada (Taiga u otra).

— Cada actividad debera contar con su respectiva descripcion y tres (3) evidencias
graficas, incluyendo la captura de pantalla de la tarea asignada en la herramienta
de gestidon mencionada.

— Las acciones de mejora son de cardacter opcional.

ENTREGABLES:
— Actividad 1.

Describir la actividad realizada de manera clara y detallada.

Definir y unificar la estructura del proyecto Frontend, estableciendo una organizacion clara
de carpetas, subcarpetas y flujo de desarrollo que permita mejorar la escalabilidad,
mantenibilidad y trazabilidad del sistema, teniendo en cuenta que el Frontend tendra 3
subproyectos principales ( Portal, CMS admin, Dashboard FE )

Descripcion de la actividad realizada:

Se llevé a cabo una reunidon del equipo Frontend, liderada por Alexander, en la cual se
definié la necesidad de unificar la estructura del proyecto, tomando como base una
arquitectura previamente establecida.

El propdsito principal de esta actividad fue garantizar que todos los desarrolladores trabajen
bajo una misma organizacién del cddigo, permitiendo:

e Mejor comprensién del proyecto.

e Mayor facilidad de integracion de funcionalidades.
e Escalabilidad para futuros sprints.

e Separacioén clara de responsabilidades.
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A partir de esta sesidn, se inicié la implementacién de esta estructura dentro del proyecto
base, integrando las funcionalidades desarrolladas previamente en local bajo este nuevo
esquema organizativo.

Estructura definida del proyecto

Se establecié una arquitectura basada en Next.js (App Router) combinada con principios de
Atomic Design y organizacién por dominio.

1. Carpeta principal de aplicacion (app/)
Esta carpeta gestiona las rutas del sistema y los layouts principales.

Contiene:
e layout.tsx = Layout global de la aplicacion.
e globals.css = Estilos globales.
Subestructuras:
e (portal) — Portal publico
o page.tsx - Pagina principal (Home).
o layout.tsx = Layout del portal publico.
e (auth) — Autenticacion
o login/page.tsx
o register/page.tsx
o layout.tsx
e (cms)— Panel administrativo
o page.tsx
o Otras paginas internas del CMS.
e (aplicativo-fe) — Aplicativo principal
o orientation/page.tsx
o Layout independiente para funcionalidades especificas.

2. Componentes reutilizables (src/components/)

Organizados bajo el enfoque de Atomic Design, permitiendo modularidad y reutilizacidn.
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e ui/
Componentes base reutilizables:
o atoms/ - Elementos basicos (Button, Input, Typography).
o molecules/ - Combinacién de dtomos (SearchBar, FormFields).
o organisms/ > Componentes complejos (HeroSection, Cards).

e layout/
Componentes estructurales del sistema:
o PageWrapper.tsx
o Navbar.tsx
o Footer.tsx
Estos componentes definen la estructura visual general de las paginas.
3. Organizacién por funcionalidades (src/features/)

Se definié una estructura basada en dominios del negocio, separando responsabilidades:

e application/ = Ldgica principal del sistema
o components/

o hooks/
o services/ (consumo de APIs)
o types/

e auth/ > Autenticacion
e profile/ = Perfil de usuario
e shared/ - Elementos reutilizables entre mddulos

Esta estructura permite que cada médulo sea independiente y escalable.
4. Configuracion de disefio (src/config/tokens/)
Se definié un sistema de Design Tokens, centralizando los estilos del sistema:
e primitives/
o Colores base
o Tipografia

o Espaciados
e semantic/
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o Colores con significado (primary, secondary, etc.)

e components/
o Variantes especificas (botones, inputs, etc.)

Esto permite mantener consistencia visual en todo el proyecto.
5. Internacionalizacion (src/i18n/)
Estructura para manejo de multiples idiomas:
e es/ > Espafiol
e en/-> Inglés
e Archivos JSON con textos del sistema
Avances técnicos reportados
EVIDENCIAS DEL ENTREGABLE

A continuaciodn, se puede observar las pruebas referentes a los entregables:

e Anexar los 3 Entregables
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— Actividad 2.

Describir la actividad realizada de manera clara y detallada.

Integrar de manera progresiva los desarrollos del equipo Frontend en el repositorio base
del proyecto, definiendo y aplicando un flujo de trabajo estandarizado con Git que permita
asegurar la continuidad, escalabilidad y control de versiones en los proximos sprints.
Descripcidn de la actividad realizada:

Durante la jornada se llevd a cabo una sesidn colaborativa del equipo Frontend, enfocada
en la integracién de todos los avances desarrollados en el Sprint 1 dentro del repositorio
temporal del proyecto, el cual fue previamente creado por la lider del proyecto, Diana.

El propdsito de esta actividad fue establecer una base sdélida y organizada que permita
continuar con el desarrollo de las préximas historias de usuario, teniendo en cuenta que el
proyecto ira incrementando su complejidad progresivamente en los siguientes sprints.

La dindmica de trabajo se realizé de forma secuencial y controlada, donde cada integrante
del equipo:

e Integraba sus cambios sobre el proyecto base.

e Validaba el correcto funcionamiento de los componentes implementados.

e Realizaba el respectivo commit y push al repositorio.

e Posteriormente, el siguiente compafiero continuaba con la integracion sobre esa

misma base actualizada.

Este enfoque permitid evitar conflictos mayores de cddigo, mantener coherencia en la
implementacién y asegurar que todos los cambios quedaran correctamente unificados.

Estandarizacion del flujo de trabajo con Git

Adicionalmente, el lider técnico de Frontend definid y socializé un flujo de trabajo con Git,
el cual debera ser adoptado por todo el equipo para garantizar buenas practicas en el
control de versiones.

e Estructura del flujo

El flujo definido establece la siguiente jerarquia de ramas:
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main - dev - feature (ramas de trabajo)

N2
staging - main

e Principales lineamientos aplicados

Cada desarrollador debe iniciar siempre desde una rama dev actualizada.
Se crea una rama de trabajo individual por tarea o historia de usuario.

Los cambios se realizan Unicamente en ramas locales (feature).

Se realizan commits descriptivos asociados a la HU correspondiente.

Los cambios se integran a dev mediante merge o cherry-pick, segun la
necesidad.

Posteriormente, los avances pasan a staging para validacion QA.

o Finalmente, solo el Tech Lead realiza el merge hacia main.

O O O O O

(@)

Buenas practicas reforzadas
Durante la sesidn se hizo énfasis en las siguientes reglas clave:

e No trabajar directamente sobre ramas principales (main, staging o dev).
e Mantener commits claros, pequefios y trazables.

e Utilizar nomenclatura estdndar para ramas (ej: Front_usuario_HU-XX).
e Aplicar cherry-pick cuando se requiera control especifico de commits.

e Validar siempre el estado del repositorio antes de integrar cambios.

La sesidn permitié no solo consolidar los desarrollos existentes, sino también establecer una
metodologia de trabajo organizada y escalable, clave para el crecimiento del proyecto.

La implementacion del flujo Git definido garantizard una mejor trazabilidad, control y
calidad en cada entrega, permitiendo al equipo avanzar de manera estructurada en los
préximos sprints.

Asimismo, esta actividad fortalece el trabajo colaborativo del equipo Frontend, asegurando
gue cada integrante comprenda su rol dentro del proceso de integracion y despliegue del

proyecto.

Avances técnicos reportados

10
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EVIDENCIAS DEL ENTREGABLE
A continuacioén, se puede observar las pruebas referentes a los entregables:

Anexar los 3 Entregables
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EXPLOR

 FRONTEND B Gs C
> B .next
“

> . (cmg) T A @+ @0

> M (dashboard) PS C:\Users\ASUS\Documents\Proyectos\sena-fabrica-software\FondoEmprender\frontend> git merge Fron

2 S R
> = (portal t_afsanchezp Unficacion_ 17-83-26

1e4
> W@ auth

27
27
27
20
29

frontend/src/components/ui/atoms/Typography.ts

. /src/components/ui/atoms/icons/ArrowLeft.tsx
rror.tsx .../src/components/ui/atoms/icons/ArrowRight.tsx
favicon. . ../src/components/ui/atoms/icons/Calendar.tsx
.. ./src/components/ui/atoms/icons/ChevronDown. tsx
frontend/src/components/ui/atoms/icons/Eye._tsx

|
|
|
|
global-error.tsx I
globa frontend/src/components/ui/atoms/icons/Eye0ff.tsx |
layout.t: .../src/components/ui/atoms/icons/LockSecure.tsx |
loading.tsx .../src/components/ui/atoms/icons/Notification.tsx |
T3 frontend/src/components/ui/atoms/icons/User._tsx |
frontend/src/components/ui/atoms/icons/index.ts |
frontend/src/components/ui/icons/ChevronTop.tsx |
docs frontend/src/components/ui/icons/index.ts |
hooks .. ./components/ui/molecules/ConvocatorieCard.tsx |
. /components/ui/forganisms/BenefitsSection.tsx |
. /src/components/ui/organisms/CTASection.tsx |
. /uiforganisms/ConvocatoriesSection.tsx |
> W lib .. ./src/components/ui/organisms/HeroSection.tsx |
- ../ui/organisms/SuccessStoriesSection.tsx |
frontend/src/data/data.json |
frontend/src/i18n/i18next.d.ts |
™ I src frontend/src/i18n/index.ts |
v @ components frontend/src/i18n/locales/es/benefits.json |
frontend/src/i18n/locales/es/convocatories.json |
frontend/src/il18n/locales/es/ctasection.json |
frontend/src/i18n/locales/es/hero.json |
frontend/src/i18n/locales/es/stories.json |
» W@ atoms frontend/src/types/content.ts |
> 'S icons 36 files changed, 1103 insertions(+), 608 deletions(-)
create mode 100644 frontend/hooks/useHomeService.ts
create mode 100644 frontend/public/backgrounds/CTAimg.png
gitkeep create mode 100644 frontend/src/components/ui/atoms/ScrollToSection.tsx
ConvocatorieCard.tsx delete mode 100644 frontend/src/components/ui/atoms/icons/ArrowLeft.tsx
e e R e delete mode 1009644 frontend/src/components/ui/atoms/icons/ArrowRight.tsx
delete mode 100644 frontend/src/components/ui/atoms/icons/Calendar.tsx
delete mode 188644 frontend/src/components/ui/atoms/icons/ChevronDown.tsx
FeatureCard.tsx delete mode 100644 frontend/src/components/ui/atoms/icons/Eye.tsx
ImpactStats.tsx delete mode 100644 frontend/src/components/ui/atoms/icons/EyeOff. tsx
delete mode 100644 frontend/src/components/ui/atoms/icons/LockSecure.tsx
delete mode 100644 frontend/src/components/ui/atoms/icons/Notifi.
delete mode 100644 frontend/src/components/ui/atoms/icons/User.t
v i organisms delete mode 100644 frontend/src/components/ui/atoms/icons/index.ts
_gitkeep create mode 100644 frontend/src/components/ui/icons/ChevronTop.t
create mode 100644 frontend/src/components/ui/organisms/CTASection.tsx
create mode 100644 frontend/src/data/data.json
create mode 100644 frontend/src/il8n/locales/es/ctasection.json
ConvocatoriesSection2.tsx create mode 100644 frontend/src/types/content.ts
CTASection.tsx PS C:\Users\ASUS\Documents\Proyectos\sena-fabrica-software\FondoEmprender\frontend> git push origi
n dev
Total © (delta @), reused © (delta @), pack-reused ® (from @)
To https://github.com/DianapiSol/FondoEmprender.git
e dcc1868..9bcad30 dev -> dev
PS C:\Users\ASUS\Documents\Proyectos\sena-fabrica-software\FondoEmprender\frontend> D

useHomeData.ts

useHomeService.ts

> W% node_modules

> i@ public

> I sections

. ul 11

47

v [ molecules

EmorMessage.tsx

SkipToContent.tsx

SuccessStoryCard.tsx

BenefitsSection.tsx

Convocatorie on.tsx

HeroSection.tsx

SuccessStoriesSection.tsx

> OUTLINE
> TIMELINE

®oi 2 {):191 narQube In7. Col 51 Spaces:2 UTF-8 CRLF () TypeScriptJsx & @ Quokka < Prettier [}
a0
— Actividad 3.

Describir la actividad realizada de manera clara y detallada.
Realizar la planeacion del Sprint 2, validando el cierre del Sprint 1 y definiendo la asignacién
de historias de usuario y tareas al equipo de desarrollo para la siguiente fase del proyecto.

12
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Descripcion de la actividad realizada:
Se llevd a cabo la sesion de Sprint Planning correspondiente al Sprint 2, con la participacion
de todo el equipo de trabajo, incluyendo desarrollo, QA, disefio y liderazgo del proyecto.

Como punto inicial de la reunion, se realizé la validacién del estado final del Sprint 1,
confirmando que:

e Todas las tareas planificadas fueron completadas.
e Las historias de usuario asignadas fueron desarrolladas correctamente.
e Los entregables cumplieron con los criterios definidos.

Con base en lo anterior, se concluyd que el Sprint 1 finalizé al 100% de forma satisfactoria,
lo cual representa un avance significativo en la construccidn del proyecto.

Planeacion del Sprint 2

Posteriormente, se procedid con la planificacion del nuevo ciclo de trabajo, donde se
abordaron los siguientes aspectos:

1. Revision del backlog
e Se analizaron las historias de usuario disponibles para el Sprint 2.
e Se priorizaron las actividades segln su importancia y dependencia.
e Se definio el alcance del sprint en funcién de la capacidad del equipo.
2. Asignacion de tareas
Durante la sesién se realizé la asignacién formal de tareas e historias de usuario a
cada desarrollador, teniendo en cuenta:
e Perfil técnico de cada integrante.
e Experiencia en tareas similares.
e Distribucidn equilibrada de la carga de trabajo.
Esta asignacién incluyé:
Equipo Frontend
Equipo Backend
Equipo QA
e Equipo de Disefno
3. Definicion de objetivos del sprint 2
Se establecieron los objetivos principales del sprint 2, orientados a:
e Continuar el desarrollo del portal.
e Fortalecer la integracion entre frontend y backend.

13
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e Avanzar en nuevas funcionalidades definidas en el backlog.
e Mantener la calidad y buenas practicas implementadas en el Sprint 1.

Avances técnicos reportados
EVIDENCIAS DEL ENTREGABLE

A continuacidn, se puede observar las pruebas referentes a los entregables:

Anexar los 3 Entregables
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— Actividad 4.

Describir la actividad realizada de manera clara y detallada.

Realizar el primer Daily del Sprint 2 para validar la asignacion de tareas, alinear al equipo en
el inicio del sprint, evidenciar avances iniciales y coordinar actividades técnicas clave entre
Frontend y Backend.

Descripcidn de la actividad realizada:

Durante la jornada se llevd a cabo el primer Daily del Sprint 2, en el cual el equipo realizé el
seguimiento inicial del nuevo ciclo de trabajo, permitiendo validar el estado de inicio de las
actividades y asegurar la correcta distribucién de responsabilidades.

En este espacio se confirmaron las tareas previamente asignadas durante el Sprint Planning,
verificando que cada integrante tenga claridad sobre:

e Las historias de usuario que debe desarrollar.

e Las tareas especificas a ejecutar.

e Las dependencias técnicas existentes.

Asimismo, los integrantes del equipo compartieron pequeios avances iniciales, enfocados
principalmente en:

e Preparacion de entornos de trabajo.
e Revisién de requerimientos.
e Inicio de implementacién de nuevas tareas.

Este primer Daily permitié lograr una sincronizacién general del equipo, asegurando que
todos los miembros inicien el sprint bajo un mismo contexto y alineacion técnica.

Prueba de despliegue — Equipo Frontend
Posterior al Daily, el equipo Frontend realizé una sesién de trabajo enfocada en la prueba
de despliegue del proyecto en un entorno de produccion (prod).

Durante esta actividad se buscé:
e Validar que el proyecto pueda ser desplegado correctamente.

e Verificar el comportamiento del aplicativo en un entorno real.
e |dentificar posibles ajustes necesarios en configuracion.

16
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Esta prueba permitié avanzar en la preparacion del proyecto para futuras entregas en
ambientes productivos.
Reunidn técnica Frontend — Backend

Adicionalmente, se llevé a cabo una reunidn técnica entre:

e Andrés - Frontend

e Yulian (Backend)

e Nelson — Lider Backend

e Diego — Desarrollador Backend

El objetivo de esta sesidn fue revisar en detalle la estructura de los datos del API que sera
consumido por el Frontend.

Durante la reunion se abordaron los siguientes aspectos:

e Estructura de las respuestas del API.

e Campos disponibles en cada endpoint.

e Formato de los datos entregados por Backend.

e Requerimientos especificos del Frontend para la correcta implementacion.
e Ajustes necesarios para garantizar compatibilidad entre ambas capas.

Esta alineacién permitié definir con mayor claridad:

e Qué informacion sera consumida.

e (Como sera utilizada en el Frontend.

e Qué ajustes deben realizarse para optimizar la integracion.
Avances técnicos reportados
EVIDENCIAS DEL ENTREGABLE

A continuaciodn, se puede observar las pruebas referentes a los entregables:

Anexar los 3 Entregables

17
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— Actividad 5.

Describir la actividad realizada de manera clara y detallada.

Realizar seguimiento al avance de las tareas e historias de usuario del Sprint 2, asegurando
su finalizacion progresiva y preparando la integracidén de los desarrollos entre Frontend y
Backend mediante el control de versiones en Git.

Descripcion de la actividad realizada:

Durante el Daily correspondiente al Sprint 2, el equipo de desarrollo llevd a cabo la revisién
del estado actual de las tareas e historias de usuario asignadas, con el fin de validar el
progreso y garantizar el cumplimiento de los objetivos definidos para el sprint.

En este espacio, cada integrante reporté los avances alcanzados en sus respectivas
actividades, destacando que varias tareas se encuentran en fases finales de desarrollo,

proximas a ser completadas y enviadas a revisién.

Se hizo énfasis en la importancia de:

19
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e Finalizar correctamente las tareas en curso.
e Validar el cumplimiento de los criterios definidos en cada historia de usuario.
e Documentar los cambios realizados.

Preparacidn para integracion de cambios
Como parte del seguimiento, se establecié que una vez finalizadas las tareas:
e Los desarrolladores deberan proceder a realizar el commit de los cambios en sus
respectivas ramas.
e Posteriormente, realizar el push al repositorio remoto siguiendo el flujo de trabajo
definido.

e Integrar los cambios hacia las ramas correspondientes (dev).

Este proceso permitird consolidar los avances del equipo de manera organizada vy
controlada.

Integracion Frontend — Backend

Se destacé que la finalizacidn de estas tareas permitird avanzar hacia la integracion entre el
Frontend y Backend, lo cual es un punto clave dentro del Sprint 2.

Esta integracion contempla:
e Consumo real de los endpoints del Backend desde el Frontend.
e Validacion del flujo de datos entre ambas capas.
e Ajustes necesarios para garantizar compatibilidad.

Avances técnicos reportados

EVIDENCIAS DEL ENTREGABLE

A continuacidn, se puede observar las pruebas referentes a los entregables:

Anexar los 3 Entregables
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notica y
sEna | geas FONDO .
w EMPRENDER Iniio  Convocatorias  Transparencia Contactos Acceso

Gestor de Noticias

Diligencia los datos para publicar una historia, articulo o comunicado oficial en el portal publico.

Publicar Nueva Noticia Imagen Destacada

Titulo Principal *

Subtitule URL de Destino (Opcional)

I ( ]

Descripcién / Contenido HTML *

B 1 U |- 1

Seleccions da s bdlioteca o subs un archivo (PG, PNG
WebF)
Subir desde PC
iblioteca de Medios

OPCIONAL FINALIZANDO EL INFORME:
NUEVAS PRACTICAS IMPLEMENTADAS (SI APLICA).

A continuacidn, se puede observar las pruebas referentes a la implementacién de nuevas
(buenas) practicas:

MEJORAS/OBSERVACIONES (SI APLICA).
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